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Kryteria przyje¢ na studia kandydatéw z "nowg maturg":
O miejscu na liscie rankingowej decyduje maksymalna z liczb:

wynik egzaminu maturalnego z poziomu podstawowego matematyki lub informatyki-
1%=1pkt, wynik egzaminu maturalnego z poziomu rozszerzonego z matematyki lub
informatyki-1%=1,5 pkt. Dla 0sdb, ktore nie zdawaty na maturze matematyki i informatyki,
decyduje wynik z egzaminu maturalnego z jednego z przedmiotow :fizyka, chemia,

biologia, geografia-1%=0,75punktu.
Kryteria przyje¢ na studia kandydatéw ze "starg maturg™:
O miejscu na liscie rankingowej decyduje maksymalna z liczb:

Warunki Przeliczona na punkty wg przelicznika podanego ponizej ocena z pisemnego lub ustnego
E;ZZ{‘?Z'_Z egzaminu dojrzatoéci z matematyki.
udi

Dla 0sdb, ktére nie zdawaty na maturze matematyki i informatyki, decyduje wynik ( w

punktach) egzaminu maturalnego z jednego z przedmiotow: fizyka, chemia, biologia lub

geografia przemnozony przez 0,75.
Przelicznik ocen ze starej matury na punkty:

Mierny -30pkt; Dostateczny-50pkt; Dobry-70pkt;Bardzo dobry-90pkt,Celujacy-100pkt

Po | roku studenci mogg wybrac jedng ze specjalnosci.

Warunkiem uruchomienia specjalnosci jest zgtoszenie sie minimum 20 oséb.
Kandydaci planujacy studia na specjalnosci Social media (SM) wybierajg specjalnosé na

etapie rekrutacji na studia.

Efekty ksztatcenia

X - nauki Sciste,

1 - studia pierwszego stopnia,

A — to profil ogélnoakademicki,

W — kategoria wiedzy, U— kategoria umiejetnosci, K — kategoria kompetencji spotecznych.

Symbol
efektu Kierunkowe efekty ksztatcenia
kierunkowego
Wiedza
Absolwent:

ma wiedze z zakresu podstaw informatyki (systeméw kodowania,
gramatyk jezykéw formalnych, modeli maszyn cyfrowych), rozumie
cywilizacyjne znaczenie informatyki i jej zastosowahn oraz wptyw
na rozwaoj nauki i spoteczenstwa informacyjnego

K_WO1

Zzna podstawy analizy matematycznej i algebry, matematyki dyskretnej
K_WO02 oraz metod numerycznych w zakresie umozliwiajgcym opis oraz
modelowanie probleméw wystepujgcych w systemach komputerowych

zna podstawy logiki matematycznej, rachunek zbioréw, rachunek
K_WO03 prawdopodobienstwa w zakresie umozliwiajgcym rozwigzywanie
probleméw algorytmicznych

zna definicje i twierdzenia pozwalajgce na opisanie zagadnien

K_Wo04 ; . . .
- algorytmicznych za pomoca jezyka i formalizmu matematycznego

zna metody obliczeniowe stosowane do rozwigzywania typowych
K_WO05 probleméw algorytmicznych i modelowania oraz ich zastosowanie
w multimediach

rozumie znaczenie identyfikacji, analizy, oceny i dokonywania

K_W06 specyfikacji problemoéw informatycznych oraz ich realizac;ji

K_wW07 zna jezyki i techniki programowania

posiada wiedze z zakresu systeméw operacyjnych, w tym systeméw

K_W08 operacyjnych mobilnych i KDM-éw

Odniesienie
do efektow
obszarowych

X1A_WO01

X1A_WO02,
X1A_WO03

X1A_W02,
X1A_WO03

X1A_WO3

X1A_WO04

X1A_WO04

X1A_WO04

X1A_WO04



K_WO09

K_W10

K_Wi1

K_W12

K_W13

K_W14

K_W15

K_W16

K_W17

K_W18

K_W19

K_U01

K_U02

K_U03

K_U04

K_U05

K_U06

K_U07

K_U08

zna systemy bazodanowe i rozumie ich role i zasady funkcjonowania

posiada wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania

zna ustugi i technologie internetowe

posiada wiedze z zakresu fizyki i elektroniki niezbedng do zrozumienia
budowy i dziatania sprzetu komputerowego

zna i rozumie organizacje i architekture komputerow
zna budowe i rozumie zasady funkcjonowania sieci komputerowych
i urzadzen sieciowych

zna zasady BHP korzystania z komputera i innych urzgdzen
elektronicznych

zna i rozumie zagrozenia zwigzane ze szkodliwg dziatalnoscig
uzytkownikow systemoéw komputerowych, a takze zna metody
zapobiegania i przeciwdziatania skutkom takiej dziatalnosci

zna uwarunkowania prawne i etyczne zwigzane z dziatalno$cig
dydaktyczng i naukowg — w szczegoélnosci w zakresie informatyki

zna i rozumie zasady ochrony prawnej wszelkiej dziatalnosci twérczej
cztowieka, zachowania poufnosci informacji, ochrony wtasnosci
przemystowej oraz patentéw

rozumie podstawy funkcjonowania gospodarki rynkowej

Umiejetnosci

Absolwent:
potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki i narzedzia
do specyfikacji, projektowania, realizacji i oceny projektéw

informatycznych

posiada umiejetno$¢ analizy ilosciowej i jakoSciowej, w szczegdlnosci
analizy algorytmdéw pod wzgledem ich poprawnosci i ztozonosci

planuje, projektuje i przeprowadza badanie wydajnos¢ prostych
uktaddéw sprzetowych i programowych, analizuje ich wydajnos¢

dobiera aplikacje i dostepne metody oraz biblioteki numeryczne
w celu rozwigzywania problemoéw algorytmicznych

posiada umiejetnos¢ programowania komputeréw oraz pracy
w zespotach programistycznych

korzysta z pakietu oprogramowania uzytkowego na poziomie
Zaawansowanym

posiada umiejetnos¢ stosowania zaawansowanych technik zarzgdzania
systemami informatycznymi, wtym systemami sieciowymi; umie
w praktyce stosowac sposoby zabezpieczania systemow
informatycznych na poziomie zaawansowanym

administruje siecig komputerowa, w tym: konfiguruje oprogramowanie
i urzgdzenia sieciowe, wdraza nowe oprogramowanie dziatajgce w

X1A_W04

X1A_W04

X1A_W04

X1A_WO05

X1A_WO05

X1A_WO05

X1A_WO06

X1A_WO06

X1A_WO07

X1A_ W08

X1A_WO09

X1A_UO1,
X1A_U02

X1A_U01,
X1A_U02

X1A_U03

X1A_U04

X1A_U02
X1A_U04

X1A_U04

X1A_U04

X1A_U03,
X1A_U04



K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_Ko1

K_K02

K_KO3

K_K04

K_KO05

Srodowisku sieciowym, diagnozuje i rozwigzuje/eliminuje problemy
zwigzane z siecig komputerowg

wykorzystuje techniki komputerowe do wizualizacji rzeczywisto$ci

projektuje serwisy WWW i zintegrowane systemy zarzadzania trescig
z wykorzystaniem nowoczesnych technologii internetowych

posiada umiejetnos¢ projektowania, wdrazania i administracji
rozbudowanych systemow bazodanowych

posiada umiejetno$¢ obstugi zréznicowanych aplikacji multimedialnych,
bazujgcych na przetwarzaniu dzwieku i obrazu

potrafi przedstawi¢ problemy informatyczne i sposoby ich rozwigzania
w postaci referatu lub projektu z opisem

potrafi w sposob przystepny przedstawi¢ podstawowe fakty dotyczace
historii informatyki, jej znaczenia oraz kierunki rozwoju poszczegdlnych
dziedzin informatyki

potrafi uczy¢ sie samodzielnie i potrafi korzysta¢ z technik ksztatcenia
zdalnego w systemie blended / e-learning w celu podnoszenia swoich
kwalifikacji

potrafi przygotowaé pisemne opracowanie (réznego typu) w jezyku
polskim i obcym dotyczace zagadnien informatycznych
z przedstawieniem teorii ogolnych i szczegdtowych aspektow,
z wykorzystaniem réznych zrédet

potrafi ustnie przedstawi¢ zagadnienia zwigzane z informatyka,
z wykorzystaniem uje¢ teoretycznych i szczegoétowych opisow,
w jezyku polskim i obcym

korzysta z réznych rodzajow zrodet informaciji (takich jak podreczniki,
skrypty, Internet) w procesie uczenia sie i przygotowywania prac
ustnych i pisemnych

potrafi postugiwa¢ sie jezykiem obcym zgodnie z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego oraz podejmuje dyskusje w jezyku obcym na tematy
zwigzane ze wspotczesnymi problemami informatycznymi

Kompetencje spoteczne
Absolwent:

rozumie konieczno$¢ ksztatcenia ustawicznego w szczegdlnosci
w zwigzku z dynamicznym rozwojem informatyki i nowych technologii

rozumie potrzebe Sledzenia na biezgco aktualnych wydarzen
w odniesieniu do dyscypliny naukowej - informatyki, tak, by mozliwe
byto planowanie swojego rozwoju zawodowego

potrafi wspotdziatac i pracowa¢ w grupie (zespole projektowym,
programistycznym)

pozytywnie podchodzi do sytuaciji problemowych w zespole i definiuje
je w kategoriach szansy na zmiane

potrafi okresli¢ priorytety, wtasciwie hierarchizuje i ocenia trudno$ci
podczas realizacji zadan swoich i innych cztonkéw zespotu

X1A_U04

X1A_U04

X1A_U04

X1A_U04

X1A_U05

X1A_U06

X1A_U07

X1A_U08

X1A_U09
X1A_U07,

X1A_U08,
X1A_U09

X1A_U10

X1A_KO1,
X1A_KO05

X1A_KO1,
X1A_KO05

X1A_K02

X1A_K02

X1A_KO03



K_KO06

K_KO07

K_KO08

K_KO09

K_K10

K_K11

K_K12

Sylwetka
absolwenta

Uzyskiwane
kwalifikacje
oraz uprawnie
nia zawodowe

identyfikuje problemy zwigzane z wykonywaniem zawodu informatyka,

. . X1A_KO04
rozstrzyga dylematy z nim zwigzane -
potrafi formutowac opinie dotyczgce kwestii zawodowych informatykow,

) o Co . e X1A_KO05
potrafi oceni¢ do jakich dziedzin predysponujg go kwalifikacje -
postrzega swojg wiedze jako atut, ktéry moze wykorzysta¢ podczas

. o : : X1A_KO05
zdobywania doswiadczenia zawodowego w nowej pracy -
ma przekonanie o potrzebie dzielenia sie¢ wiedzg informatyczng X1A_KO06

w sposéb otwarty i zrozumiaty dla innych

rozumie spoteczne aspekty praktycznego stosowania zdobytej wiedzy
i umiejetnosci oraz zwigzang z tym odpowiedzialno$¢, zna X1A_KO06
i stosuje kodeks etyczny zawodu informatyka

ma Swiadomosé znaczenia komunikacji interpersonalnej

i przestrzegania zasad etykiety zawodowej i netykiety X1A_KO06

potrafi mysle¢ konstruktywnie i podejmowac dziatania w zakresie

e . X1A_KO07
aktywnosci zawodowej -

Studia pierwszego stopnia na kierunku Informatyka przygotowujg absolwentéw do
wykonywania zawodu informatyka poprzez realizacje przedmiotoéw kierunkowych, a takze
przez zapewnienie im odpowiedniej wiedzy: matematycznej, podstaw funkcjonowania
gospodarki rynkowej, komunikacji interpersonalnej, umiejetnosci korzystania z technik
ksztatcenia zdalnego (w tym z platform e-learningowych) oraz znajomosci jezyka obcego
(na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztalcenia Jezykowego oraz jezyka
specjalistycznego).

Absolwent zdobywa wiedze i umiejetnosci miedzy innymi w zakresie algorytmiki
i programowania, organizacji i architektury systeméw komputerowych, oprogramowania
systemow komputerowych, baz danych i sieci komputerowych, multimediéw i technologii
internetowych — stanowigcych kanon informatyki. Studia, oprécz przygotowania do
administrowania matymi oraz $redniej wielkosci systemami informatycznymi, dzieki
elastycznej organizacji planu zaje¢ i mozliwosci wyboru specjalnosci oraz dodatkowych
przedmiotéw informatycznych, pozwalajg na rozwijanie indywidualnych zainteresowan
i uzdolnien studenta.

Wyksztatcone podczas studidéw kompetencje spoteczne i interpersonalne znaczaco
wzmocnig potencjat zawodowy absolwentéw Informatyki w obszarze rozumienia specyfiki
realizowanych zadan i umiejetnosci wspétdziatania w interdyscyplinarnych zespotach,
Swiadomosci  koniecznosci ciggtego podnoszenia kwalifikacji i koniecznosci ich
dostosowywania do rynku pracy.

Absolwent  specjalnosci Administracja systemami informatycznymi jest
przygotowany do stosowania zaawansowanych technik wdrazania i zarzgdzania systemami
informatycznymi, w szczegolnosci systemami sieciowymi oraz do projektowania, tworzenia
i administracji rozbudowanych systeméw bazodanowych.

Absolwent specjalizacji Multimedia i technologie internetowe jest przygotowany do
pracy jako specjalista z zakresu obstugi zréznicowanych aplikacji multimedialnych,
bazujgcych na przetwarzaniu dzwieku i obrazu, zapisu wideo a takze transmis;ji
strumieniowych. Absolwent tej specjalizacji znajdzie zatrudnienie jako administrator
aplikacji wykorzystujgcych multimedia, zaréwno o charakterze lokalnym (typu desktop), jak
i zdalnym (SaaS).



Absolwent specjalnosci Social media jest przygotowany do pracy w branzy IT
z ukierunkowaniem na zarzgdzanie projektami internetowymi, marketing internetowy oraz
szeroko pojetymi dziataniami kreatywnymi na potrzeby mediéw spotecznosciowych.

Absolwent kierunku Informatyka, w zaleznosci od wybranej specjalnosci, jest
przygotowany do prowadzenia wifasnej (mikro)firmy informatycznej lub podjecia pracy
miedzy innymi jako: administrator systeméw komputerowych, administrator baz danych,
administrator  sieci informatycznej, projektant stron internetowych, webmaster,
webdeveloper, programista, infobrooker, grafik komputerowy, projektant aplikaciji
multimedialnych, analityk interfejsow, social media manager, community manager,
specjalista ds. ePR oraz innych powigzanych z wymienionymi.

Dostep Absolwenci sg przygotowani do dalszego ksztatcenia na studiach drugiego stopnia
do dalszych d ia kwalifikacii diach podvol h
studiow | °raz podnoszenia kwalifikacji na studiach podyplomowych.

Jednostka naukowo-dydaktyczna Wydziatu
wiasciwa merytorycznie dla tych studiéw

Katedra Informatyki i Metod Komputerowych

Zatacznik do programu studiow

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac na zajeciach

wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 90
i studentow
taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zajec
z zakresu nauk podstawowych, do ktérych odnoszg sie efekty ksztatcenia 144
dla okreslonego kierunku, poziomu i profilu ksztatcenia
taczna liczbe punktéw ECTS, ktérg student musi uzyska¢ w ramach zajec 152
o charakterze praktycznym, w tym zajec¢ laboratoryjnych i projektowych
Minimalng liczbe punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac, realizujgc
moduty ksztatcenia oferowane na zajeciach ogoélnouczelnianych lub na 4
innym kierunku studiow
Minimalng liczbe punktéw ECTS, ktérg student musi uzyskac na zajeciach 2

z wychowania fizycznego



