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KARTA KURSU DLA STUDIÓW PODYPLOMOWYCH 
 

NAZWA Publikacja treści   

NAZWA W J. ANG.  Web content publication 

 

PUNKTACJA ECTS* 9 

 
 
OPIS KURSU (Cele kształcenia)  
 
 
Celem przedmiotu jest praktyczne zaznajomienie słuchaczy studiów podyplomowych z możliwością 
publikacji treści multimedialnych w sieci. 
Kurs jest realizowany w języku polskim. 

 
EFEKTY KSZTAŁCENIA  
 

WIEDZA 
 

   
Efekt kształcenia dla kursu 

 

  
Efekty kształcenia dla studiów 

podyplomowych 

 

Po zakończeniu kursu słuchacz studiów podyplomowych: 

W01: zna pojęcia związane z pracą w chmurze oraz 
elementy administracji serwisami WWW. 

W02: zna prawne aspekty publikacji treści. 

W03: zna i potrafi wyszukiwać serwisy umożliwiające 
dzielenie się treściami multimedialnymi. 

W01 , W02 

 
 

UMIEJĘTNOŚCI 
 

   
 Efekt kształcenia dla kursu 

 

 
Efekty kształcenia dla studiów 

podyplomowych 
 

Po zakończeniu kursu słuchacz studiów podyplomowych: 

U01: potrafi dobrać odpowiednie usługi sieciowe dla 
publikacji treści multimedialnych. 

U02: potrafi zarządzać prostym systemem CMS, 
konfigurować go i dostosowywać do swoich potrzeb. 

U03: potrafi dostosować parametry publikacji 
materiałów, w tym przypisywać odpowiednie licencje  

U04: potrafi korzystać z serwisów internetowych w 
sposób świadomy. 

 

U01, U03 

 

KOMPETENCJE 
SPOŁECZNE 

 

   
 Efekt kształcenia dla kursu 

 

 
Efekty kształcenia dla studiów 

podyplomowych 
 

Po zakończeniu kursu słuchacz studiów podyplomowych: 

K01: rozumie potrzebę poszerzania swojej wiedzy i 
umiejętności. 

K02: rozumie potrzebę dzielenia się wiedzą w sposób 
otwarty. 

K02 
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ORGANIZACJA 

FORMA ZAJĘĆ  WYKŁAD (W) 
ZAJĘCIA W GRUPACH 

A  K  L  S  P  EL  

LICZBA GODZIN     20   10 

 
OPIS METOD PROWADZENIA ZAJĘĆ 
 
 
Ćwiczenia laboratoryjne, ćwiczenia produkcyjne.  
Część kursu realizowana jest w formie pracy zdalnej, opartej o projekty, indywidualne konsultacje oraz 
sprawdziany wiedzy.  

 
FORMY SPRAWDZANIA EFEKTÓW KSZTAŁCENIA 
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W01 x       x      
W02 x       x      
W03 x    x   x      
U01      x        
U02      x        
U03      x        
U04      x  x      
K01        x      
K02        x      
 
TREŚCI MERYTORYCZNE (wykaz tematów) 
 

 
1. Wirtualna przestrzeń, definicja pojęć związanych z publikacją treści i funkcjonowaniem sieci 

komputerowej. 
2. Wybór i konfiguracja systemu CMS. 
3. Praca w chmurze, usługi typu SaaS. 
4. Przygotowanie materiałów do publikacji. 
5. Konfiguracja i publikacja treści. 
6. Zabezpieczanie treści przed nieupoważnionym dostępem. 
7. Ruch na rzecz otwartych zasobów edukacyjnych oraz inne zjawiska społeczne. 
8. Licencje Creative Commons. 
 

 
Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Całkowity Nakład Pracy Studenta) 
 

Liczba godzin w kontakcie 
z  prowadzącymi 

Konwersatorium (ćwiczenia, laboratorium itd.) 20+10 

Pozostałe godziny kontaktu studenta z prowadzącym 10 

Liczba godzin pracy studenta 
bez kontaktu z prowadzącymi 

Lektura w ramach przygotowania do zajęć 10 

Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat  20 

Przygotowanie do zajęć (ćwiczenia w domu) 20 

Przygotowanie do zaliczenia 10 

Ogółem bilans czasu pracy  100 

Liczba punktów ECTS w zależności od przyjętego przelicznika 9 

 


