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Nazwa specjalnosci Multimedia i Technologie Internetowe (MiTI)

Liczba punktow ECTS 66

Uzyskiwane kwalifikacje oraz uprawnienia zawodowe:

Absolwent specjalnosci Multimedia i Technologie Internetowe jest przygotowany do pracy jako
specjalista z zakresu obstugi zréznicowanych aplikacji multimedialnych, bazujgcych na przetwarzaniu
dzwieku i obrazu, zapisu wideo a takze transmisji strumieniowych. Absolwent tej specjalizacji znajdzie
zatrudnienie jako administrator aplikacji wykorzystujgcych multimedia, zaréwno o charakterze lokalnym
(typu desktop), jak i zdalnym (SaasS).

Absolwent:

wykazuje sie znajomoscig zagadnien dotyczacych zapisu, kompresji, generowania oraz przetwarzania
dzwiekow i obrazéw; posiada podstawowg wiedze o zagadnieniach zwigzanych z bezpieczenstwem
systemow informatycznych;

posiada umiejetno$¢ samodzielnego konfigurowania wybranych aplikacji opartych na systemach
zarzgdzania trescig i dostosowywania ich do potrzeb uzytkownikdéw kohcowych; absolwent jest
przygotowany do tego, aby projektowaé i wdraza¢ sieciowy system multimedialny w oparciu
o odpowiednie standardy, w tym: kodowania obrazu i dZzwieku dostosowanych do wymaganych
warunkow, dobiera oprogramowanie i zestaw protokotéw sieciowych dla realizacji okreslonej
funkcjonalnosci, projektuje graficzny interfejs dla systemdw sieciowych, z uwzglednieniem aspektow
ergonomii i funkcjonalnosci serwiséw zdalnych, umie stosowa¢ podstawowe metody zabezpieczania
sieciowych systeméw multimedialnych. Przygotowuje rozbudowane materialy prezentacyjne,
wykorzystujgce animacje 2D i 3D oraz elementy interaktywne.

Absolwent informatyki, specjalnosci Multimedia i technologie internetowe jest przygotowany do pracy
miedzy innymi w zawodzie: grafika komputerowego, projektanta stron internetowych (webmastera),
projektanta aplikacji multimedialnych, administratora serweréw WWW oraz projektanta systeméw
zarzgdzania trescia, specjalisty do spraw zarzadzania informacjg..
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WIEDZA

Absolwent:

Ma wiedze na temat zagadnien dotyczgcych zapisu, kompresji, generowania oraz
przetwarzania dzwiekow i obrazow.

Posiada wiedze o zagadnieniach zwigzanych z bezpieczehAstwem systemoéw
informatycznych na poziomie podstawowym.

Posiada wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania, komunikacji oraz zarzadzania
projektami informatycznymi.

Rozumie zasady integracji sieci lokalnych opartych na réznych architektach i technologiach.

Posiada wiedze z zakresu protokotéw sieciowych wykorzystywanych przy transmisiji
danych, w tym - danych multimedialnych.

Ma wiedze na temat komunikacji marketingowej, medialnej oraz komunikowania
politycznego i publicznego.

Zna metody, techniki, narzedzia badawcze oraz zasady opisu statystycznego wiasciwe dla
nauk spotecznych i badan z zakresu interakcji cztowiek-komputer (HCI).

Ma wiedze na temat organizacji stanowiska pracy w sposéb bezpieczny i utatwiajgcy prace
innym.

UMIEJETNOSCI

Absolwent:

Potrafi samodzielnie konfigurowa¢ wybrane aplikacje oparte na systemach zarzgdzania
trescig i dostosowywac je do potrzeb uzytkownikéw koncowych.

Umie projektowac i wdrazac sieciowy system multimedialny w oparciu o odpowiednie
standardy, w tym: kodowania obrazu i dZwieku dostosowanych do wymaganych warunkéw,
dobiera oprogramowanie i zestaw protokotéw sieciowych dla realizacji okreslonej
funkcjonalno$ci, projektuje graficzny interfejs dla systemdw sieciowych, z uwzglednieniem
aspektéw ergonomii i funkcjonalnosci serwiséw zdalnych.

Posiada umiejetnos¢ integracji sieci i ustug, konfigurowania potgczen pomiedzy sieciami
typu LAN i WAN, nadsieci i podsieci oraz potrafi stosowa¢ podstawowe metody
zabezpieczania sieciowych systemoéw (w tym systemow multimedialnych).

Przygotowuje rozbudowane materiaty prezentacyjne, wykorzystujgce animacje 2D i 3D oraz
elementy interaktywne.

Potrafi wykorzysta¢ odpowiednie teorie, praktyki i narzedzia do specyfikacji, projektowania,
realizacji i oceny ztozonych projektéw informatycznych.

Stosuje wiedze z zakresu komunikacji medialnej do praktyki komunikacyjnej w jej réznych
aspektach.

Planuje i realizuje badania w zakresie HCI, réwniez z wykorzystaniem obliczen
statystycznych

Potrafi planowac¢ rozwéj zawodowy z uwzglednieniem podstaw funkcjonowania gospodarki
rynkowej w szczegodlnosci w zakresie branzy IT.

Wykorzystuje doswiadczenie zdobyte podczas kontaktéw ze Srodowiskiem zajmujgcym sie
zawodowo zagadnieniami objetymi profilem studiéw i wybrang specjalnoscia.

Potrafi opracowaé¢ dokumentacje projektowg zadan inzynierskich uwzgledniajaca sktadowe
biznesplanu.

Potrafi zaplanowaé prace swojg (samodzielng) oraz kolektywng z wykorzystaniem metodyk
wiasciwych dla pracy informatycznych zespotéw projektowych.
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KOMPETENCJE SPOLECZNE

Absolwent:

Korzysta z technik ksztatcenia zdalnego (w tym w systemie blended learning) do
uzupetniania wiedzy i jej aktualizowania.

Potrafi formutowaé opinie na temat podstawowych zagadnien zwigzanych z branzg
informatyczna.

Potrafi pracowac zespotowo i rozumie konieczno$é systematycznej pracy nad projektami,
ktére sg realizowane wieloetapowo.

Posiada umiejetnos¢ planowania swojego rozwoju zawodowego i podejmowania dziatah
podnoszgcych kompetencje zawodowe.
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