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Temat pracy magisterskiej 
(j. polski oraz j.angielski): 

Implementacja systemu podejmowania decyzji agenta 
w potyczce turowej w oparciu o funkcje użyteczności 
 
Implementation of the agent's decision making system in the 
turn-based battle based on the utility functions 

Zakres pracy i oczekiwane 
rezultaty praktyczne: 

Zakres pracy obejmuje: 

 sztuczna inteligencja w grach komputerowych – omówienie 
zagadnienia; 

 omówienie technik podejmowania decyzji w grach 
komputerowych (maszyny stanów skończonych, drzewa 
decyzyjne, funkcje użyteczności, logika rozmyta); 

 implementacja potyczki turowej między agentami i/lub 
graczem i agentem z użyciem algorytmy podejmowania 
decyzji przez agenta w oparci funkcje użyteczności (o różnym 
stopniu skomplikowania); 

 analiza zaproponowanego rozwiązania i jego ocena. 

Aspekt naukowy, 
problemowy, innowacyjny 
pracy: 

Autorska implementacja potyczki turowej, w której agent 
podejmuje decyzje korzystając z algorytmu opartego o funkcje 
użyteczności (ang. Utility AI).   

*Oprogramowanie, język 
programowania, 
środowisko systemowe: 

Zintegrowane środowisko Unity, język C# 

*Środowisko 
uruchomieniowe 

Windows lub Linux 

Dodatkowe wymagania i 
uwagi: 

 obowiązkowe wykorzystanie systemu składu tekstu LaTeX; 

 język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie 
dokumentacji technicznej. 
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