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Temat pracy dyplomo-
wej (j. polski, j. angiel-
ski): 

Grafy hamiltonowskie i ich wykorzystanie do implementacji SI 
w grze typu Snake 

Hamiltonian graphs and their application in implementation of 
AI in a Snake game  

Zakres pracy i oczekiwa-
ne rezultaty praktyczne: 

Zakres pracy obejmuje w szczególności: 

 omówienie wybranych elementów teorii grafów, ze szcze-
gólnym uwzględnieniem teorii grafów Hamiltona; 

 samodzielną implementację określonych algorytmów 
i struktur danych z teorii grafów w języku Python; 

 samodzielną implementację gry typu Snake z wykorzysta-
niem biblioteki pygame; 

 zastosowanie grafów Hamiltona do implementacji SI 
w omawianej grze;  

Aspekt inżynierski*: projekt programistyczny wykorzystujący implementację algo-
rytmów i struktur danych 

Wymagane oprogramo-
wanie/języki programo-
wania**: 

Python 

Środowisko uruchomie-
niowe**: 

Windows lub Linux 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

 obowiązkowe wykorzystanie systemu składu tekstu LaTeX; 
 język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie doku-

mentacji technicznej; 
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*należy uzasadnić/wskazać, czy praca spełnia wymagania inżynierskie 

**pola opcjonalne 


