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Temat pracy dyplomo-
wej (j. polski, j. angiel-
ski): 

Implementacja gry typu Monopoly w języku Python 

Implementation of a Monopoly game in Python  

Zakres pracy i oczekiwa-
ne rezultaty praktyczne: 

Zakres pracy obejmuje: 
 opracowanie konceptu świata gry i rozplanowanie roz-

grywki, zaprojektowanie lub wykorzystanie gotowych 
elementów graficznych (i dźwiękowych); 

 samodzielną implementację gry typu Monopoly z uży-
ciem biblioteki pygame przeznaczonej do gry z kompute-
rowym przeciwnikiem/przeciwnikami; 

 zaimplementowanie SI w omawianej grze z wykorzysta-
niem jednej z technik podejmowania decyzji (np. maszy-
ny stanów skończonych, drzewa decyzyjne, funkcje uży-
teczności, logika rozmyta itp. - wybór należy do dyplo-
manta). 

Aspekt inżynierski*: projekt programistyczny wykorzystujący implementację algo-
rytmów i struktur danych 

Wymagane oprogramo-
wanie/języki programo-
wania**: 

Python 

Środowisko uruchomie-
niowe**: 

Windows lub Linux 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

 obowiązkowe wykorzystanie systemu składu tekstu La-
TeX; 

 język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie do-
kumentacji technicznej; 
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*należy uzasadnić/wskazać, czy praca spełnia wymagania inżynierskie 

**pola opcjonalne 


