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Temat pracy dyplomo-
wej (j. polski, j. angiel-
ski): 

Implementacja platformowej gry 2.5D z SI opartą na drzewach 
behawioralnych z wykorzystaniem silnika Unity 

Implementation of the 2.5D platform game with AI based on 

behavioral trees using Unity engine 

Zakres pracy i oczekiwa-
ne rezultaty praktyczne: 

Zakres pracy obejmuje: 
 opracowanie konceptu świata gry i rozplanowanie roz-

grywki (gameplay), opracowanie fabuły wspomagającej 
gameplay oraz podstawowe założenia gry; 

 zaprojektowanie elementów graficznych (i dźwiękowych) 
i/lub wykorzystanie gotowych elementów; 

 samodzielną implementację gry platformowej 2.5D z lo-
kalnym multiplayerem z użyciem Unity; 

 zaimplementowanie SI w omawianej grze z wykorzysta-
niem drzew behawioralnych. 

Aspekt inżynierski*: projekt programistyczny wykorzystujący implementację algo-
rytmów i struktur danych 

Wymagane oprogramo-
wanie/języki programo-
wania**: 

Zintegrowane środowisko Unity, język C# 

Środowisko uruchomie-
niowe**: 

Windows lub Linux 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

 obowiązkowe wykorzystanie systemu składu tekstu LaTeX; 
 język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie do-

kumentacji technicznej; 
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*należy uzasadnić/wskazać, czy praca spełnia wymagania inżynierskie 

**pola opcjonalne 


