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Temat pracy magisterskiej
(j. polski, j.angielski):

Program poréwnujacy wydajnos¢ silnikéw Unity oraz Unreal Engine na
réznych konfiguracjach sprzetowych

Program compering Unity and Unreal Engines efficiency on different
hardware configurations

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Poréwnanie podstawowych réznic pomiedzy Unity oraz Unreal Engine.

Utworzenie programu renderujgcego podobng zawartos¢ w obu
silnikach i zwracajgcego obcigzenie komputera do pliku.

Analiza kilku plikébw utworzonych przez program na rdzinych
komputerach i wyciggniecie wnioskdw na temat wydajnosci obu
silnikow.

Aspekt naukowy,
problemowy, innowacyjny

pracy:

Autorska  implementacja  programu  badajgcego  wydajnosé
porownywanych srodowisk oraz dokonanie analizy poréwnawczej pod
katem ich wydajnosci oraz mozliwosci technicznych.

Oprogramowanie, jezyk CH, C++
programowania,

srodowisko systemowe:

Srodowisko Windows

uruchomieniowe

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Jezyk angielski na poziomie umozliwiajagcym czytanie dokumentacji
technicznej oraz literatury, znajomos$é programowania w silnikach:
Unity, Unreal Engine
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