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Temat pracy dyplomowej 
(j. polski, j.angielski) 

Edytor i silnik gry paragrafowej wykorzystujący XML  
 
Editor and engine of paragraph game with application of XML 
technology 
 

Zakres pracy I oczekiwane 
rezultaty praktyczne: 

Celem pracy jest opracowanie oraz implementacja edytora oraz 
silnika gry paragrafowej wykorzystującej XML. 

Aspekt inżynierski: 
Wykonanie pracy wymaga zaawansowanych umiejętności 
programistycznych: zaprojektowania oraz implementacji aplikacji 
realizującej zagadnienie będące tematem pracy. 

*Wymagane oprogramo- 
wanie/języki programowa- 
nia: 

Dowolna technologia  

*Środowisko uruchomie- 
niowe: 

- 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

Język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie dokumentacji 
technicznej. 

*Literatura: - 

*należy uzasadnić/wskazać, czy praca spełnia wymagania inżynierskie 

**pola opcjonalne 

 


