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Temat pracy dyplomowej 
(j. polski, j. angielski): 

Implementacja mechanizmu gry planszowej na urządzenia 
z ekranem dotykowym. 

Zakres pracy i oczekiwane 
rezultaty praktyczne: 

Celem pracy jest stworzenie implementacji wybranej gry planszowej 
dla urządzeń z ekranem dotykowym (systemy iOS lub Android). Roz-
grywka ma być przeznaczona dla dwóch (lub więcej) graczy. Aplikacja 
nie musi zawierać elementów AI (w tym rozgrywki z graczem kompu-
terowym). Projekt wizualnie może odbiegać od oryginału. 

*Wymagane oprogramo-
wanie/języki programowa-
nia: 

Dowolne, wybrane przez Dyplomanta 

*Środowisko uruchomie-
niowe: 

Dowolne: iOS lub Android 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

Brak 

*Literatura: Brak 

*pola opcjonalne 


