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Temat pracy magisterskiej
(j. polski, j.angielski):

Modelowanie 3D duzego obszaru miejskiego z wykorzystaniem
techniki low poly na przyktadzie Rynku Gtdwnego w Krakowie na
przetomie XVIII i XIX w.

3D modeling of a large urban area using the low poly technique
on the example of the Main Square in Cracow at the turn of the
18th and 19th centuries

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Celem pracy jest stworzenie rozlegtej makiety 3D obszaru
miejskiego wykonanej w technice low-poly w celu implementagji
jej w aplikacji lub grze na urzadzenie mobilne. Projekt powinien
odwzorowywaé architekture Rynku Gtéwnego w Krakowie z
okresu nie péZniejszego niz koniec XIX w. W pracy autor

wykorzysta materiaty archiwalne w postaci planéw, map i rycin.

Aspekt naukowy,
problemowy, innowacyjny

pracy:

Aspekt problemowy:

Praca projektowa z uzyciem wspétczesnych narzedzi do
modelowania 3D z wykorzystaniem materiatdw archiwalnych i
historycznych.

Aspekt innowacyjny pracy:

Przygotowanie istotnej cze §ci aplikacji/gry na urzadzenie
mobilne. Nietypowa interpretacja i wizja dawnego Krakowa
zrealizowana w technice low-poly, zdobywajacej uznanie i
majacej odzwierciedlenie we wspétczesnych trendach

projektowych branzy rozrywkowej.

*Oprogramowanie, jezyk
programowania,
Srodowisko systemowe:

Wybrane przez dyplomanta

*Srodowisko
uruchomieniowe

Wybrane przez dyplomanta

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Brak
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