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Temat pracy dyplomowej 
(j. polski, j. angielski): 

Wykorzystanie biblioteki PyGame do stworzenia gry platformowej 
w języku Python. 
 
Using the PyGame library to create a platform game in Python. 

Zakres pracy i oczekiwane 
rezultaty praktyczne: 

Celem pracy jest przegląd funkcjonalności biblioteki PyGame wraz 
z wykorzystaniem jej do stworzenia gry platformowej w języku Python. 

*Wymagane 
oprogramowanie/języki 
programowania: 

 

*Środowisko 
uruchomieniowe: 

Dowolne. 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

Język angielski na poziomie umożliwiającym czytanie dokumentacji 
technicznej. 

*Literatura: 1. Dokumentacja biblioteki PyGame. 

2. Dokumentacja języka Python. 

 


