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Temat pracy dyplomowej
(j. polski, j. angielski):

Projekt gry zrecznosciowej oraz jej analiza wydajnosciowa dla

wybranych srodowisk programistycznych.

Project of an arcade game and performance analysis for selected devel-
opment environments.

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Zakres pracy obejmuje:

e Opracowanie konceptu gry zrecznosciowej oraz jej implementacja w
jezyku Java.

e Konwersja zaimplementowanej gry na jezyk Kotlin.

e Pordwnanie wydajnosci dwdch zaimplementowanych rozwigzan.

e Poréwnanie kazdego z rozwigzan dla poszczegdlnych srodowisk uru-
chomieniowych(Windows, Linux).

Aspekt inzynierski*:

Zaprojektowanie gry, umiejetnos¢ reimplementacji aplikacji na inny je-
zyk programowania. Badanie wydajnosci dla poszczegélnych rozwigzan.

Wymagane oprogramowa-
nie/jezyki programowa-
nia**:

Java, Kotlin

Srodowisko uruchomie-
niowe**:

Windows, Linux

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Literatura**:

*nalezy uzasadni¢/wskazaé, czy praca spetnia wymagania inzynierskie

**pola opcjonalne

INSTYTUT INFORMATYKI




