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Temat pracy dyplomowej 
(j. polski, j. angielski): 

Zręcznościowa gra mobilna na platformie Android 

Zakres pracy i oczekiwane 
rezultaty praktyczne: 

Celem pracy jest zaprojektowanie i stworzenie gry zręcznościowej o 
charakterze platformowym na system Android, posiadającej elementy 
takie jak: 
- rozwój postaci, 
- system klas, 
- zróżnicowany poziom trudności.  

*Wymagane oprogramo-
wanie/języki programowa-
nia: 

Java/Kotlin 

*Środowisko uruchomie-
niowe: 

Android 

Dodatkowe wymagania 
i uwagi: 

 

*Literatura:  

*pola opcjonalne 

 

 

 

 


