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Temat pracy magisterskiej
(j. polski oraz j.angielski):

Dwuwymiarowa gra komputerowa z algorytmami sterujgcymi akcjami
przeciwnika.

Two-dimensional computer game with algorithms that control
opponent actions.

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Gtéwnym celem pracy jest stworzenie gry komputerowej na platforme
PC spetniajaca ponizsze zatozenia:

- wieloplatformowa (Windows, Linux/Unix)

- sterowanie klawiatura

- stworzenie kilku réznych algorytméw zarzadzajgcych ruchami
przeciwnika

Aspekt naukowy, proble-

mowy, innowacyjny pracy:

Konstrukcja i implementacja algorytmow proceduralnych sterujgcych
akcjami przeciwnika, stworzenie silnika gry z wykorzystaniem
biblioteki GLEW

*Oprogramowanie, jezyk
programowania, Srodowi-
sko systemowe:

C++, PC (Windows, Linux/UNIX)

*Srodowisko uruchomie-
niowe

Windows/Linux

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

*Literatura:

*pola opcjonalne
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