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Temat pracy dyplomowej
(j. polski, j. angielski):

Gra karciana Poker i algorytmy kalkulujgce prawdopodobieristwo wy-
granej oraz skutecznos¢ decyzji

Poker card game and algorithms that calculate the probability of win-
ning and effectivnes of the decisions

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Zakres pracy obejmuje:

e opracowanie konceptu Swiata gry i rozplanowanie rozgrywki,
zaprojektowanie lub wykorzystanie gotowych elementéw
graficznych (i dZzwiekowych);

e samodzielng implementacje gry karcianej Poker z uzyciem bi-
blioteki pygame przeznaczonej do gry z graczem sterowanym
przez komputer;

e zaimplementowanie SI w omawianej grze z wykorzystaniem
jednej z technik podejmowania decyzji (np. maszyny stanéw
skonczonych, drzewa decyzyjne, funkcje uzytecznosci, logika
rozmyta itp. -wyboér nalezy do dyplomanta);

e opracowanie algorytméw kalkulujgcych prawdopodobien-
stwo wygranej oraz skutecznosé decyzji

Aspekt inzynierski*:

projekt programistyczny wykorzystujgcy implementacje algorytméw
i struktur danych

Wymagane oprogramowa- | Python
nie/jezyki programowa-

nia**:

Srodowisko uruchomie- Windows

niowe**:

Dodatkowe wymagania
i uwagi:
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*nalezy uzasadnié¢/wskazaé, czy praca spetnia wymagania inzynierskie
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