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Temat pracy dyplomowej
(j. polski, j. angielski):

Projekt gry edukacyjnej typu "Escape Room”

Educational game project of the "Escape Room" type.

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Zakres pracy obejmuje wykonanie uniwersalnego szkieletu gry eduka-
cyjnej typu ,,Escape Room”. Szablon powinien byé w prosty sposéb ad-
aptowalny do réznych tresci, oraz sposobu i kolejnosci wykonywania
zadan. W przygotowany szablon nalezy wprowadzié tresci tak aby wy-
kazaé jego prawidtowe dziatanie. Scenariusz gry powinien zawierac
propozycje zagadnien zwigzanych z tresciami poruszanymi podczas
studidw kierunku Informatyka.

Aspekt inzynierski*:

Cel praktyczny wymagajacy podejscia inzynierskiego: projekt i imple-
mentacja systemu, wdrozenie, weryfikacja i ocena dziatania w warun-
kach rzeczywistych.

Wymagane oprogramowa-
nie/jezyki programowa-
nia**:

Srodowisko uruchomie-
niowe**:

Windows, Linux

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Jezyk angielski na poziomie umozliwiajgcym czytanie tekstéw tech-
nicznych

Literatura**:

*nalezy uzasadni¢/wskazaé, czy praca spetnia wymagania inzynierskie

**pola opcjonalne
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