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Temat pracy dyplomowej
(j. polski, j. angielski):

Opracowanie i realizacja platformowo-logicznej gry z elementami SI

Development and implementation of a platform-logical game with Al
elements

Zakres pracy i oczekiwane
rezultaty praktyczne:

Zakres pracy obejmuje wykonanie uniwersalnego szkieletu gry lo-
giczno-platformowej. W przygotowany szablon nalezy wprowadzi¢
tresci tak aby wykaza¢ jego prawidtowe dziatanie. Scenariusz gry
oparty bedzie o tematyke informatyczna i zawierac bedzie zagadnienia
zwigzane z tresciami poruszanymi podczas studiéw na kierunku infor-
matyka.

Aspekt inzynierski*:

Cel praktyczny wymagajacy podejscia inzynierskiego: projekt i imple-
mentacja systemu, wdrozenie, weryfikacja i ocena dziatania w warun-
kach rzeczywistych.

Wymagane oprogramowa-
nie/jezyki programowa-
nia**:

Srodowisko uruchomie-
niowe**:

Windows, Linux

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Literatura**:

*nalezy uzasadni¢/wskazaé, czy praca spetnia wymagania inzynierskie

**pola opcjonalne
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