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Temat pracy
magisterskiej (j. polski
oraz j. angielski):

Poréwnanie dziatania réznych algorytmdéw  stadnych  podczas

implementacji sztucznej inteligencji w grze wideo.

Comparison of different herd algorithms in the implementation of artificial
intelligence in video game.

Zakres i oczekiwane
rezultaty pracy:

W czesci teoretycznej: Zostanie dokonany przeglad obecnie istniejgcych
algorytmow stadnych oraz ich analiza pod wzgledem przydatnosci w czasie
tworzenia sztucznej inteligencji w grze wideo.

W czesci praktycznej: Zostang wykonane implementacje rdznych
algorytmow stadnych w oparciu o prosty model przedstawiajgcy poziom w
grze wideo. Zaimplementowane rozwigzania zostang pdzniej ocenione w
oparciu o wybrany zestaw czynnikow (np. trudnosé¢ implementacji,
dziatanie algorytmu, realizm inteligencji wykazywanej przez przeciwnikéw

itp.).

*Aspekt naukowy,
problemowy pracy:

Poréwnanie dziatania réznych algorytmdéw stadnych przy implementacji
sztucznej inteligenc;ji.

**QOprogramowanie,
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uruchomieniowe:

Dodatkowe wymagania
i uwagi:

Obowigzkowe wykorzystanie systemu sktadu tekstu La-TeX.
Jezyk angielski na poziomie umozliwiajgcym czytanie dokumentacji
technicznej.
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