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Temat pracy
magisterskiej (j. polski,
j-angielski):

Metodyka projektowania mechanizmodw wzbogacania tresci
multimedialnych.

Methodology of designing multimedia content enrichment mechanisms

Zakres pracy i
oczekiwane rezultaty
praktyczne:

Analiza dostepnych technologii i narzedzi wykorzystywanych w
implementowaniu mechanizmdw sztucznej inteligencji (Al) i
rozszerzonej rzeczywistosci (AR), mapping, etc.

Zaprojektowanie systemu programowego usprawniajgcego proces
wzbogacania przekazu rozszerzajgc go o dodatkowe tresci
wykorzystujgce Al i AR.

Analiza wymagan oraz wydajnosci poszczegélnych rozwigzan, pod katem
wydajnosci i komfortu pracy.

Rezultatem powinno by¢ opracowanie modutowego systemu dzieki
ktéremu bedzie mozliwe softwareowe operowanie transmisjg danych
miedzy urzgdzeniami audio-wideo na urzadzenia odbiorcze
(wzmacniacze, wyswietlacze, etc)

*Aspekt naukowy,
problemowy,
innowacyjny pracy:

Aspektem naukowym jest opracowanie Sciezki doboru mechanizmoéw i
narzedzi do softwareowej realizacji wykorzystywania tresci Al i AR.
Nalezy wzig¢ pod uwage wydajnosc jak i elastycznosé w projektowaniu
zastosowan takiej aplikacji, rozwazajgc przy tym uniwersalnos¢
Srodowiska uruchomieniowego. Proponowane jest uwzglednienie
dodatkowych funkcjonalnosci dla oséb z dysfunkcjami np. wzroku,
stuchu.

**Qprogramowanie,
jezyk programowania,
srodowisko systemowe:

**Srodowisko
uruchomieniowe

Dodatkowe wymagania | Brak
i uwagi:
**|iteratura: | Do ustalenia

* Regulamin studidw § 35 2. Praca dyplomowa na profilu praktycznym, podobnie jak praca inzynierska, powinna mie¢ charakter aplikacyjny,
badawczy, projektowy lub oceniajgcy praktyke w swietle teorii.
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