KARTA KURSU (realizowanego w module specjalnosci)

Multimedia i Technologie Internetowe

(nazwa specjalnosci)

Nazwa Modelowanie 3D
Nazwa w j. ang. 3D Modelling
Zespot dydaktyczny
Koordynator mgr Janusz Mazur

mgr Janusz Mazur
st. stacjonarne: 4

Punktacja ECTS* . .
st. niestacjonarne: 4
Opis kursu (cele ksztatcenia)

Celem kursu jest przygotowanie studentéw do tworzenia tréjwymiarowych modeli rzeczywistosci.

Warunki wstepne

Wiedza Znajomos¢ algebry zbioréw i podstaw geometrii przestrzennej.

Umiejetnosci Umiejetnos¢ pracy z aplikacjami do tworzenia i edycji grafiki wektorowej 2D (poziom
podstawowy).

Oprogramowanie uzytkowe

AU Komputerowa grafika uzytkowa

Efekty uczenia sie

Odniesienie do
efektow dla
Efekt uczenia sie dla kursu specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiéw dla

W ie d Za Specj arlrr:‘;ggi'gwego)
Po zakonczeniu kursu student:

WO0L1: rozumie zasady pracy z aplikacjami 3D. S2_ W01



Odniesienie do
o efektow dla
Efekt uczenia sie dla kursu specjalnosci

(okreslonych w karcie
programu studiow dla
modutu specjalnosciowego)

Po zakonczeniu kursu student:

UO1: potrafi poruszac¢ sie w przestrzeni aplikacji do tworzenia
trojwymiarowych modeli rzeczywistosci, dostosowywac widok, zaznaczac, S2 _U04
przesuwac i skalowac obiekty,

o . U02: potrafi tworzy¢ proste modele 3D, bazujgc na prymitywach
Umiejetnosci  geometrycznych oraz modyfikatorach (zaawansowanych ustawieniach S2 U04
wiasciwosci obiektu),

U03: potrafi wykonywacé proste przeksztatcenia na obiektach, stosowaé

operacje boolowskie, kopiowa¢ i tworzy¢ instancje i referencje obiektow, S2_U05
U04: potrafi wykonac proste przeksztatcenia dla obiektéw typu Editable Poly
) . S2_U05
oraz Editable Spline.
UO05: renderuje scene w wybranym widoku. S2_U05
U06: korzysta z doswiadczenia zdobytego podczas kontaktow ze
$rodowiskiem zajmujgcym sie zawodowo modelowaniem 3D. S1_U09
Odniesienie do
efektow dla
Efekt uczenia sie dla kursu specjalnosci
oo
Kom petencj e - : . modutu specjalnosciowego)
spoteczne Po zakonczeniu kursu student:
KO01: potrafi korzysta¢ z roznych zrédet wiedzy, rozumie potrzebe statego
poszerzania swoich umiejetnosci i wiedzy, dzieli sie wiedzg z innymi S2_KO01
studentami.
Studia stacjonarne
Organizacja
o Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zajec
W) A K L S P E
Liczba godzin 30
Studia niestacjonarne
Organizacja
o Wyktad Cwiczenia w grupach
Forma zaje¢
W) A K L S P E
Liczba godzin 20

Opis metod prowadzenia zaje¢

Cwiczenia laboratoryjne odbywajg sie w pracowni komputerowej z dostepem do Internetu oraz
wyposazonej w odpowiednie oprogramowanie do modelowania 3D np. Autodesk 3ds Max.



Formy sprawdzania efektow uczenia sie

wo1
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Kurs jest praktyczng realizacjg zagadnien zwigzanych z modelowaniem 3D. Studenci
poprzez wykonywanie licznych zadan i projektéw nabywajg umiejetnosci zwigzanych

Kryteria oceny  z tematykg kursu. Wszystkie zadania i projekty sg punktowane a ocena kohcowa

Tresc

1.

n

wynika z liczby uzyskanych punktow: 00-50 (2); 51-60 (3); 61-70 (3.5); 71-80 (4); 81-
90 (4.5); 91-100 (5)

Uwagi

i merytoryczne (wykaz tematéw)

Wprowadzenie do pracy z aplikacjami do grafiki 3D, na przykfadzie programu SketchUp. Praca
w przestrzeni tréjwymiarowej. Tworzenie i zmiana geometrii obiektow. Biblioteka komponentdw.
Zaawansowane narzedzia tworzenia obiektéw 3D — wprowadzenie do pracy z programem 3ds
MAX. Przestrzen robocza. Praca z rzutniami, widok, ustawienia. Wybor silnika renderingu.
Prymitywy geometryczne. Zaznaczanie, przesuwanie i skalowanie obiektow.

Podstawowe operacje na obiektach 3D.

Praca z plikami. Importowanie, podpinanie, eksportowanie.

Praca z warstwami. Pokazywanie, ukrywanie obiektow.

Klonowanie, tworzenie instancji i referencji. Grupowanie obiektow.

Modyfikatory. Praca ze stosem modyfikatorow.

Modelowanie obiektow. Praca z obiektem typu Editable Poly lub Editable Spline.

. Operacje boolowskie.

. Praca z edytorem materiatéw. Nadawanie materiatéw obiektom.
. Dodawanie o$wietlenia. Ustawienia Swiatta.

. Dodawanie kamery. Ustawienia widoku kamery.

. Podstawy animacji i renderingu.

Wykaz literatury podstawowej (wybrane fragmenty)

1.
2.
3.

»3ds Max 2010. Biblia”, Kelly L. Murdock, Wydawnictwo Helion Gliwice 2010
»3ds Max 2012. Cwiczenia praktyczne”, Joanna Pasek, Wydawnictwo Helion Gliwice 2012
»3ds Max. Leksykon”, Wojciech Pazdur, Wydawnictwo Helion Gliwice 2012



Wykaz literatury uzupetniajgcej

1. ,Google SketchUp. Cwiczenia praktyczne”, Aleksandra Tomaszewska, Wydawnictwo Helion
Gliwice 2009

2. ,3ds max 2010. Animacja 3D od podstaw. Szkota efektu”, Joanna Pasek, Wydawnictwo Helion
Gliwice 2010

3. ,3ds Max. Leksykon”, Wojciech Pazdur, Wydawnictwo Helion Gliwice 2012

4. ,Modelowanie wnetrz w 3D z wykorzystaniem bezptatnych narzedzi”, Joanna Pasek, Wydawnictwo

Helion Gliwice 2010

.Blender. Kompendium”, Kamil Kuklo, Jarostaw Kolmaga, Wydawnictwo Helion Gliwice 2007

,Blender. Mistrzowskie animacje 3D”, Tony Mullen, Wydawnictwo Helion Gliwice 2010

.Maya 2011. Wprowadzenie’, Dariush Derakhshani, Wydawnictwo Helion Gliwice 2011

No g

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia stacjonarne

Wyktad 0
llo$é godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 30
prowadzgcymi
Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 15
Lektura w ramach przygotowania do zajec
. . - 15
(takze w formie nagran wideo)
llo%¢ qodzi - Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po 20
0SC godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu
bez kontaktu z
prowadzgcymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 20
(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogoétem bilans czasu pracy 100
llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4

Bilans godzinowy zgodny z CNPS (Catkowity Naktad Pracy Studenta) - studia niestacjonarne

Wyktad 0

llo$¢ godzin w kontakcie z Konwersatorium (éwiczenia, laboratorium itd.) 10
prowadzacymi

Pozostate godziny kontaktu studenta z prowadzgcym 20

Lektura w ramach przygotowania do zajec
. . L 25
(takze w formie nagran wideo)
llo&& aodz - Przygotowanie krétkiej pracy pisemnej lub referatu po o5
0SC godzin pracy studenta zapoznaniu sie z niezbedng literaturg przedmiotu

bez kontaktu z

prowadzacymi Przygotowanie projektu lub prezentacji na podany temat 20

(praca w grupie)
Przygotowanie do egzaminu/zaliczenia
Ogodtem bilans czasu pracy 100

llos¢ punktéw ECTS w zaleznosci od przyjetego przelicznika 4



